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ТОР ОАМЕЗ 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Сотриїѓег” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в послелствие съзлават и пишат 
в "РС Мапа” и “РС СІЧО". 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


1 опдоп ЕСТ9 96 


и ЕХРО ЕЗ Іо5 Апбеіеѕ 96 


Най-интересното от двете най-големи сбетобни 
изложения на компютърни игри 


105 АМВЕЦЕЗ "96 

Тазгодишното изложе- 
ние ЕСТ5 в Лондон не 
блестеше със сензации. 
Очевидно следващата го- 
дина повечето производи- 
тели на компютърни игри 
ще се въздържат от пъту- 
ването си до Лондон и ще 
предпочетат ЕЗ в Лос 
Анджелес. 

Въпреки това на ЕСТ 
се откроиха три основни 
интересни тенденции: 

Първо: вече много игри 
се създават паралелно за 
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Е СТ 5 
РС и Зопу Раузайоп, а 
топ-заглавия, които са 
ориентирани особено сил- 
но към съответната маши- 
на, ще бъдат издавани 
най-напред за РС. 

Второ: УМпдоуув 95 бав- 
но, но сигурно се налага. 

И трето: нараства 
броят на т.нар. Миїріауег 
игри, които могат да раз- 
гърнат истинските си спо- 
собности едва по Іпіегпеї. 

Невероятният в архи- 
тектурно отношение 
Сопуепіїоп Сепїег в Лос 


? 


ЕЕ 

й 

яв 

в 8 
яв а 
Ва 

иа 


... с Никола Икономоб 
и Юлиян Калдерон 


Анджелес, където тази го- 
дина се проведе ЕіЇесігопіс 
Епіепаіптепі Ехро, беше 
така претъпкан, че него- 
вите две големи и две 
малки халета щяха да се 
„пръснат по всички шево- 
ве“. Затова следващата 
година ЕЗ ще се състои в 
олимпийския град Атлан- 
та. 

Най-интересното от то- 
ва шоу? Дуелът между 
РС и системите за видео- 
игри съвсем тихо и кротко 
се реши в полза на пер- 
соналния компютър. До- 
като гигантите в света на 
видеоигрите Зопу и Зеда 
се занимаваха с шумното 
и безпощадно съревнова- 
ние със своите 32-битови 


машини РаузаПоп и 
башт, а Міпіепадо с нова- 
та си 64-битова система 
за видеоигри М64 все още 
запазваше изискана дис- 
танция, някой и друг раз- 
гневен или объркан гей- 
мър със сигурност вече си 
е взел РС. Въпреки че 
специалистите в бранша 
предсказват ренесанс на 
следващата генерация ви- 
деоигри до края на 97 и 
началото на "98, дотогава 
РС-то вече напълно ще е 
затвърдило своето пре- 
възходство. Все пак на 
изложението производи- 
телите на видеоигри до- 
минираха поне външно, 
като заета площ и маса 
нови игри - и както вина- 
ги много шум и много 
клюки. Така например 
Зопу още в първия пана- 
ирен ден шокира всички с 
изненадваща цена за 
Ріаузіаїйоп - 199 долара. 
Зеда още на следващата 
сутрин скърцаше със зъби 
и даваше вид, че всичко 
върви по план и е наред. 
Първенецът в жанра - 
Міпіепдо пък показа на 
публиката впечатляващия 
30 Мапо 64, както и ня- 
кои други прогресивни 
заглавия, с което предиз- 
вика бурна еуфория. Въп- 
реки всичко много от въп- 


росите, свързани с видео- 
игрите, остават открити. 
Най-много се набиваха на 
очи множеството продъл- 
жения или подобрения на 
вече познати игри. А ис- 
тински революционни иг- 
ри имаше съвсем малко. 
Същото се отнасяше и за 
РС-продуктите: след успе- 
ха на хитове като 
„Магсгай 2" и „Соттапа 
& Сопдиег като че ли це- 
лият свят взе да работи 
върху стратегии в реално 
време. Разбира се, и тук 
нарастващите възможнос- 
ти на хардуера се отразя- 
ват съвсем ясно на качес- 
твото на продуктите. И та- 
ка, на практика почти ни- 


коя РС игра вече не изли- 
за на бял свят без ренде- 
рирани графики и Ри! 
Мопоп Міаео, а ЗО-игрите 
с векторна графика, из- 
числявана в реално време 
и обогатена със сносни 
текстури, също не бяха 
рядкост. Вместо смехот- 
ворните аматьори от 
близкото минало в игрите 
вече участват професио- 
нални или полупрофесио- 
нални артисти, а много 
често и известни на всич- 
ки ни имена. Много по- 
важно обаче е да се отбе- 
лежи, че след Кепдег-еу- 
форията през последните 
две-три години всичко от- 
ново се концентрира вър- 


ху изпипания начин на иг- 
ра. На повечето произво- 
дители им стана ясно, че 
касите няма да се напъл- 
нят с бездушните инте- 
рактивни филми и че иг- 
рачите отдавна чакат зав- 
ръщането на перли по от- 
ношение на дизайна като 
Іпау 4. Важно е да се из- 
тъкне и фактът, че все по- 
вече се увеличава броят 
на игрите, поддържащи 
игра в мрежа или в 
Іпіегпеї, което обещава 
нови измерения в забав- 
ленията за Оп-ііпе играчи. 
Ние от сп. Сотриќег ре- 
шихме да представим 
сравнително по-подробно 
основните фирми, а нак- 


рая сме изредили по-ма- 
ловажните, като сме из- 
писали само имената на 
очакваните от тях продук- 
ти и жанра на съответни- 
те игри. Информацията и 
за двете изложения офор- 
михме в една обща ста- 
тия. Решихме също да не 
пишем месеците, през ко- 
ито се очаква да излязат 
различните игри, за да 
има повече място за от- 
делните фирми, а и в края 
на краищата въпросните 
месеци обхващаха най- 
вече 3-то и 4-то тримесе- 
чие на 796 и първото три- 
месечие на 97 година. 


7“ ехе! 


Една от игрите, която 
беше представена на ня- 
колко предишни изложе- 
ния, е „б-Моте“. Отнача- 
ло тази игра, подобно на 
Месһмаггіо, беше запла- 
нувана за 005. На тазго- 
дишното изложение ЕЗ 
обаче тя беше представе- 
на за УМ 95, което носи 
със себе си положител- 
ния ефект от използване- 
то на ускорителните алго- 
ритми на ОгесЗО. Потис- 
каща атмосфера създава 
играта „Соіа Віоодева": 
Като мутант - акула-чо- 
век - ще бъдете замесен 
в една война между две 
странни божества, ще 
трябва да устоите на ек- 
шън пасажи и да се спра- 
вите със сериозни загад- 
ки. „Оотіпіоп“ не крие 
явната си ориентация към 
„Соттапа 8 Сопацег и, 
въпреки приликата, не е 


за подценяване благода- 
рение на четирите раз- 
лични раси, 25-те си ми- 
сии, наличието на |еме! 
Еаїйог и разделителната 
си способност до 
1280х1024 включително. 
„Тгасег“ е игра за хаке- 
ри, а действието й се раз- 
вива в 50 триизмерни 
стаи в киберпространст- 
вото. На недостижимия 
комичен стил на 7” Геуе!, 
познат ни още от Вай е 
Веаз!, ще можем да се 
насладим отново в „Асе 
Мепійга", една типично 
приключенска игра. В ро- 
лята, която побърканият 
Джим Кери изпълни вече 
два пъти, ще разследвате 
престъпления, свързани с 
животните, из 30 места, 
разпръснати по целия 
глобус. ,Мопіу Руһоп 
апа Ше Оиеѕї їог е 
Ноу Сгай“ съчетава най- 
добрите сцени от култо- 
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вия филм „Рицарите на 
кокосовия орех“. Необхо- 
димата доза побърканост 
на историята гарантира 
участието на Ерик Идл, 
един от бившите членове 
на английската комедий- 
на група. Играта ще има 
и едно ограничено специ- 
ално издание с неговия 
автограф. 


Като фирма предимно 
за видеоигри, проявите й 
в сектора РС, както се до- 
сещате, са доста ограни- 
чени. Едно от двете са- 
мотни творения, които не 
са конвертирани за виде- 
оигри, е „З“а!озрйеге: 
Сопдиеѕї ої Ше ЗЮез“. 
Тя е футуристична ЗО 
стратегическа игра в ре- 
ално време, при която 
всичко се върти около ле- 
тящи крепости и тяхното 
постепенно изграждане. 


Д ТОР САМЕЗ 9/96 


Другата, „Май! ої «Не 
Моп5іег5", събужда към 
живот най-известните хо- 
ливудски филмови чудови- 
ща. Вашата задача в това 
самоиронизиращо се 
приключение е да ги спа- 
сите от алчността на един 
филмов продуцент. 
„Мадіс: Тһе СаШегта“ 
(да не се обърква с про- 
дукта на Місгоргоѕе, който 
носи същото име) поддър- 
жа режим за разделяне 
на екрана (Зр!Изсгееп 
Моае), чрез който двама 
играчи могат да водят 
стратегически битки на 
един компютър. И в гоп 
Воой“, и в направената 
по едноименния филм иг- 
ра „Тһе Сгом: СИу ої 
Апдев“ се сражават до 
последна капка кръв съз- 
дадените чрез полигонна 
графика бойци. Създате- 
лите на Ваа Мојо - Риіѕе 
работят върху три нови, 


напълно триизмерни про- 
екта: „Ѕрасе Виппіеѕ“ 
осмива жанра на 30- 
Ѕпһооїег игрите, „Них“ ви 
отвежда в стаи, пълни със 


-загадки, а пък героят от 


„Ргеѕїо“ е един магьос- 
ник играчка без крайни- 
ци, който закрепва към 
тялото си инструменти ка- 
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то клещи или ножове, за 
да може да решава раз- 
лични пъзъли. Други заг- 
лавия: “Ѕрасе Јат“ (бас- 
кетбол с извънземни и 
Майкъл Джордан в ролята 
на гост в играта), „МВА 


Јат Ехігете", ,ігоп 
Мап/Х-О Мапомаг іп 
Неауу Мега!“ и „Х-Меп: 
Сніїдгеп ої Ше Аќот“ (и 
двете са екшьн игри с 
добре познатите на всич- 
ки ни герои от комиксите 
и анимационните филми 
на Магуеї), „Огадопйеап!“ 
(игра с битки и фентъзи 
сценарий) и вярвате или 
не - дитр Кип класиката 
„ВиБрЫе ВоБЫе“, в която 
ще се включва и нейното 
продължение „КатмБоу 
І5іапа". 


„Ваз! Сһатбег“ е ед- 
на екшън игра за не пове- 
че от четирима играчи, в 
която в условия на остър 


цайтнот трябва да транс- 
портирате един кристал 
през определени препятс- 
твия. Особеното на „Ваз! 
СпатБег“ е ротационната 
30 среда, в която против- 
ниците са като във въртя- 
ща се космическа стан- 
ция. Играта ще има вер- 
сия и за видео игри ие 


ц 


напълно екшън ориенти- 
рана. Не е за подценява- 
не и екшън спектакълът 
„Іпїегѕіаќе "76". Зад вола- 
на на 25 различни вьорь- 
жени коли от седемдесет- 
те години ще се опитате 
да спрете банда мерзавци 
на колела. Пътуването 
през американския юго- 
запад в текстурна поли- 
гонна графика ще бъде 
още по-интересно срещу 
някой опонент чрез мо- 
дем или срещу седем про- 
тивници по мрежа. Към 
успешната програма 
„Месһмаггіог 2“ скоро ще 
се появи нов Міз5іоп-Оізк, 
който ще се казва 
„Мегсепапез“. „Тһе ЕЇК 
Мооп Мигдег“ е първото 
заглавие от една пореди- 
ца игри, която ще носи 
общото название „Зама 
Ғе Муѕіегіеѕ“. Играта ще 
е интерактивен кримина- 
лен филм и се очаква да 
излезе през есента. В 


доста ранен стадий на 
разработка се намира ЗО 
версията на )итр Кип - 
хитът „Рай“. Детайлни- 
те полигонни образи са 
покрити с текстури и свет- 
лосенки, а вие ще трябва 
да минете през 15 раз- 
лични свята, в които ще 
ви се противопоставят 35 
различни врагове. Под 
пълна пара работят в 
Асіїмізіоп върху нова вер- 
сия на класическото текст 
приключение „РапеНа!“. 
Дори и роботът Флойд ще 
бъде отново в играта. С 


негова помощ ще реша- 
вате загадки на фона на 
30 рендерирани пейзажи. 
Някои участници в играта 
са изградени от полигони 
и се изчисляват в реално 
време. 


В Адейпе усърдно рабо- 
тят върху продължението 
на рендерираното прик- 
лючение „Ше Від 
Адуепійге", което много 
ни впечатли миналата го- 
дина. Втората част е ана- 
логична на първата, като 
се запазват гениалните 
анимации на главния ге- 
рой Туинсен и симпатич- 
ната атмосфера сред фо- 
тореалистични пейзажи. 
За разлика от предишна- 
та част, тук ще можете да 
се записвате на всяко 
място, вече няма задъне- 


ни улици, а за сметка на 
това пък повечко перспек- 
тиви на камерата и три 
различни планети, които 
да изследвате. Аде те са 
се постарали да създадат 
трудна игра, като в нача- 
лото загадките ще бъдат 
елементарни, а постепен- 
но с напредването в игра- 
та те ще стават все по- 
трудни. 

За втория продукт на 
Ааеііпе ,Тіте Соттап- 
до" вече ви информирах- 
ме в 6-и брой на сп. 
Сотриќег. 


Въпреки че дизайнерът 
Тед Питърсън напусна 
Ветезаа, „Оаддег?аї“ ще 
е готова съвсем скоро. В 
бета версията на епична- 
та ролева игра се набива 
на очи управлението кла- 
виатура/мишка, познато 
ни от „Тегтіпаїог:Ғиќиге 
Ѕһоск“, което е почти 
идентично. В „Х-Саг“ ще 
можете да управлявате 
една от 16-те Ні-Тесһ със- 
тезателни коли от следва- 
щата генерация, при кое- 
то сблъсъците ще оставят 
видими повреди върху ко- 
лата ви. „пдерепдепсе 
Рау“, световният мега хит 
за инвазията на извън- 
земните срещу Земята 
вълнува отскоро всички 
любители на научната 
фантастика. Експертите 
по специални ефекти от 


филма помагат на 
Веіћеѕаа при създаването 
на „Тһе 10” Рапе“. В 
тази игра, подобна на ек- 
шън играта „Мта 
Соттапаег“, си пролича- 
ва доразвитата система 
Хпате, която беше из- 
ползвана и в „Тегтіпаїог: 
Ешиге Ѕһоск“. Гъвкави, 
зависещи от успехите ви 
мисии, изтребители, които 
ще оборудвате сами и ко- 
раби-майки, в които ще 
можете да летите, са са- 
мо част от изненадите, 
които обещава тази игра. 


На щанда на Вііггага 
гордо се развяваха флаг- 
чета с ,Діабіо", потенци- 
ален хит сред ролевите 
игри, и „ЗФагсгай“ - пос- 
ледната дума на фирмата 


по отношение на страте- 
гиите в реално време. 
Последната ще използва 
познатата ни и доказала 
своите качества система 
на „Магсгай 2", но този 
път действието ще се раз- 
вива в Космоса. Първона- 
чално играта щеше да се 
казва „Ѕһайегеа Маїопз", 
но впоследствие Віїггага 
са решили да поулеснят 
пренатруфената и много 
комплексна система на 
игра и да я направят по- 
достъпна за по-широк 
кръг почитатели. На раз- 
положение ще имате 3 
раси със съответно специ- 
фични, силно различава- 
щи се технологии, спо- 
собности и бойни едини- 
ци. Никакви новости на 
успяхме да научим за 
космическия епос „Рах 
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Іітрегіа 2“, която първо- 
начално бе запланувана 
за август. Както изглеж- 
да, завършването й ще се 
проточи до края на есен- 
та. 


Субегігеат5 


Играта „Мог“ е бази- 
рана на филмовия сериал 
от 40-те години „Мо“. В 
този черно-бял интерак- 
тивен филм вие поемате 
ролята на частния детек- 
тив Джак > Слейтън. 
„Кемегепсе“ пък ви от- 
вежда в света на древни- 
те богове. В това 30 заг- 
лавие с перспектива като 
в Ооот небесните реген- 
ти са решили, че човеш- 
ката раса е недостойна да 
съществува, и се впускат 
в битка срещу вас и сре- 
щу всички земни обитате- 
ли. Освен 20-те оръжия 
ще можете да си служите 
и с магии. Към някои фил- 
ми от 50-те години е ори- 
ентирана играта „Тһе 
шсгед е Ѕһгіпкіпд 
СНагасіег": В търсенето 
на изчезнала лаборатор- 
на асистентка един луд 
професор ви превръща в 
дребничко същество, кое- 
то може непрекъснато да 
се свива. По избор от 
Еіг5і- или Тһіга-Регѕоп 


перспектива ще контроли- 
рате кутсузлията в усло- 
вията на остьр недостиг 
на време. 


6 тор САМЕ8 9/96 


Оізпеу Іпіегасіїме 


Оізпеу Іпёегасііуе 
Епіепаїптепі започва ед- 
на нова серия от игри за 
РС СО-КОМ, която ще 
бъде обединена под заг- 
лавието „Ромег Рау“. 
Първият продукт от сери- 
ята „Ромег Рау“ ще бъде 
„Тоу Ѕіогу - Тһе 
Сотриќег бате“, едно 
екшън приключение със 
17 нива, което, както си- 
гурно се досещате, е на- 
пълно ориентирано към 
едноименния филм. В 
„Маиі МаПага іп Со! 
Ѕһааом“ героят се подви- 
зава в 18 нива, изпълнени 
с екшън. РС-версията на 
играта е базирана на ус- 
пешната видео игра „Маш 
Маїага". 


Еіесігопіс Агі5 


„Рг!ма!еег: Тпе 
Оагкепта“ изуми посети- 
телите на изложението 
със ЗМОА графична сис- 
тема, която в сравнение с 
тази на „ММпа Соттапаег 
ІМ" е значително по-добра 
както по отношение на 
бързината, така и по от- 
ношение на качеството. С 
18 различни кораба отно- 
во ще трябва да търгува- 
те, да изследвате, да оби- 
рате и да ескортирате. 
Участието в играта на та- 
кива известни актьори ка- 
то Кристофър Уокън, Юр- 
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ген Прохнов и Джон Хърт 
ще дарят на многочасови- 
те, изпълнени с подходя- 
ща атмосфера видеооткъ- 
си нужното качество. Но 
това далеч не е всичко, 
което Огідіп са ни подгот- 
вили: Ричард Гериът 
представи най-новия си 
продукт „Шта Опіїпе", 
който ще представлява 
един специално пригоден 
за Іпіегпеї вариант на 
най-страхотната ролева 
игра в целия свят. Вьпре- 
ки че беше представена 
само една Рге-Арпа вер- 
сия на играта, още отсега 
става ясно колко комп- 
лексно и при това достъп- 
но и забавно може да се 
окаже едно приключение 
в Оп-іпе Британия. Гей- 
мъри от целия свят ще 
могат да се насладят още 
тази зима на ЗМСА гра- 
фиките на ЗО терените в 
16-битови цветове и да 
играят заедно в реално 
време. Бяха показани и 
първите картинки от веро- 
ятно най-очакваната от 
всички ни игра - „Ота 
ІХ: Аѕсепѕіоп“, макар и в 
толкова ранен стадий, 
още отсега изглежда дя- 
волски добре и аз съм си- 
гурен, че това ще е един 
от най-големите хитове на 
следващата година, кога- 
то се очаква нейната поя- 


З (г Беїом | 


бе: Тее 


ва на пазара. За 
„Сгизадег: Мо Кетогѕе“ 
скоро ще се появи 
Міѕѕіоп Оіѕк с десет нови 
мисии, три нови оръжия, 
нови Месһ-врагове и по- 
вече движения за вашия 
герой. След като бъде за- 
вършена версията за 
Раузапоп, ЕА вероятно 
ще конвертират и за РС 
новата си серия с бойни 
хеликоптери - „Зоме! 
Ѕігіке“. От спортния от- 
дел на ЕА пък се похвали- 
ха с новия лиценз за РС: 
с помощта на Мајог 
Геадие Вазера! ще бъде 
направена играта „Тпр!е 
Рау 97“. Автентични ста- 
диони и 700 играчи от ли- 
гата ще се опитат да нап- 
равят играта възможно 
най-реалистична, а освен 
всичко ще има опция и за 
игра в мрежа за до шест 
души. За „Тһе Мееай бог 
Зреед“ ще се появи раз- 
ширена версия, която ос- 
вен две нови трасета и 12 
допьлнителни музикални 
парчета, ще поддьржа иг- 
ра в мрежа за до 8 игра- 
чи, както и модем и 
Оігесі-Шіпк. „ТРС А! 
Замагазз“ е вече вторият 
Ааа Оп-0іѕк към „РСА 
Точг Со! 96". В този ТНЕ 
РГАУЕКЗ Спатропзтр 
всяка година взимат учас- 
тие 144-те най-добри про- 


фесионалисти на РСА 


Тоиг. Бяха показани и 
първите версии на „МН 
97“ и „Јоһп Маадеп 97“. 
При МНІ 97 добро впе- 
чатление направиха не 
само новите статистики, 
но най-вече покритите с 
текстури полигонни актьо- 
ри. Това значително по- 
добрение в сравнение с 
досегашните Біїтар игра- 
чи изглежда просто неве- 
роятно. 


Еох и егас име 


рони. 


филмовият и телевизи- 
онен гигант Рох прави иг- 
ри най-вече по собствени 
филмови заглавия. Така 
например ,РДіе Нага 
Тгіїоду" е екшън игра, ко- 
ято ще включва всяка ед- 
на от трите части на „Уми- 
рай трудно“. Понякога ис- 
ториите с лиценза могат 
да объркат всички ни. 
„АПеп Тгіїоду" е произве- 
дена от Ғох, но се разп- 


ространява от Ассіаїт и 
не бива да се обърква с 
„Айепз уѕ. Ргеааїог“, за 
която ще бъде направена 
РС версия до края на го- 
дината. Друго заглавие 
на Еох Іпіегасіуе ще бъде 
и РС версията на пореди- 
цата за семейство Симп- 
сънс - ,„8ітрѕопѕ - 
Мифтиа! ЅргіпдѓіеІа“. 
Особено внимание обаче 
е отделено на научнофан- 
тастичния филм „Ю4 - Іп- 
дерепдаепсе Оау“, който 
със своя бюджет от 300 
милиона долара (!) поста- 
ви нов световен рекорд за 
най-скъп филм на всички 
времена. РС версията на 
играта ще представлява 
една 30-екшън игра с ле- 
тене, в която ще защита- 
вате света от гигантската 
извънземна инвазия. Ос- 
вен това към играта ще 
има едно интерактивно 
„Макіпд ої СО за филма. 
Също по известен обра- 
зец е направен интерак- 
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тивният филм „Тһе Х- 
Ейез“ (сериалът се излъч- 
ва по сателитния канал 
Рго 7 под името Ае Х). 
На границата на паранор- 
малното вие ще влезете в 
ролята на агентите от 
ФБР Мълдър и Скъли. 


Сате ек 


Като начало Сатеек 
са ни подготвили РС-вер- 
сията на екшън стратеги- 
ята „АНаск ої Ше Мибапі 
Репдиіпѕ“. „Зош Нипі" 


пък е едно окултно екшън 
приключение, в което на 
фона на фотореалистична 
ЗО среда вие влизате в 
ролята на един монах от 
ХІ век. С „Ну Різ5Піпд" и 
Сатеїек се пробват в 


света на риболовните си- 
мулатори и се надяват да 
впримчат в мрежите си 
много »Меї 
Сопе" е едно напълно 
рендерирано ЗО приклю- 
чение (още едно в стил 
„Муз!), в което вие търси- 
те баща си, изчезнал по 
мистериозен начин в ки- 
берпространството. 

„Абдисцоп“ също е рен- 
дерирано приключение, в 
което вие сте заложник 
на един извънземен ко- 
раб на път да се разпадне 
на съставните си части. 
По-скоро изпълнено с ху- 
мор е графичното приклю- 


клиенти. 


чение „АПпеп Іпсідепі", в 
което трябва да спасите 
Земята от космическата 
заплаха. Това обаче хич 
няма да се окаже лека 
задача, защото е празни- 
кът Найомееп и истински- 
те извънземни изглеждат 
точно като преоблечените 
като тях хора. 


СТ Іпіегасііме 


Един истински фойер- 
верк от нови заглавия 
представи щатският дист- 
рибутор СТ Іпіегасіїуе. 
Трите най-интересни но- 
вости идват от Зсамепаег, 
една сравнително нова 
фирма, която иска да се 
наложи най-вече в света 
на видеоигрите. И така 


„іпіо Ше 5Надом/5" е ед- 
на Наскп Зау 30 екшън 
игра, в която“ като безст- 
рашен рицар с меч и 
брадва кълцате чудовища 
в един страховит рендери- 
ран замък. Първите впе- 
чатления по отношение 
на начина на игра, на гра- 
фиката и интелигентност- 
та на враговете са отлич- 
ни. „Ѕсогсһег“ също идва 
от Зсауепаег и е една 
състезателна игра, в коя- 
то вие натиквате вашия 
човек в един вид лазерна 
топка и се валяте по рен- 
дерираните писти. 
„АтоК“ е един превьзхо- 
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ден в графично отноше- 
ние  30-Месп-АсПоп- 
бпоойег, който предлага 
20 мисии под водата, под 
земята и на повърхността 
й. „2РС“ или в пълна дъл- 
жина - Лего РоршаЦоп 
Сгом!  - ви отвежда в 
един подобен на комикс, 
изпълнен с насилие ек- 
шьн трилър, в който целта 
ви е да откриете истинс- 
ката си самоличност. От 
Заез Сигме Іпіегасіїме се 
очаква играта „Х$“, която 
беше представена на ми- 
налото изложение в Лон- 
дон. От неизвестната фир- 
ма ТпЬеса Іпіевгасіїме е не- 
вероятното графично 
приключение „9“. Число- 
то 9 се отнася за нови му- 
зи, които при вашата за- 
дача или ви пречат, или 
ви подкрепят. В играта 
ще можете да чуете ори- 
гиналните гласове на 
Шер, Кристофър Рийв, 
Джеймс Белуши и члено- 
вете на групата Аегоѕтіќћ. 
От Адгепаїп Епіепаїптепі 
се очаква играта 
„Матріге (Не Маз5дие- 
гаде", една ролева игра, 
в която действието се 
развива в Ню Йорк. Вие 
сте млад вампир, който 
погрешка е обвинен, че е 
убил свой колега вампир 
(?!) и трябва да докаже 
невинността си. Графич- 
ното приключение 


„9-Р.О.К.“ ви отвежда в 
Рим през 205 година пре- 
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ди Христа в ролята на 
един античен изследова- 
тел. УМШатзв Епіепаїптепі 
кани всички приятели на 
хокея в играта „Ореп 
е“ „Мрег“ пък е един 
екстремно реалистичен 
симулатор на боен хели- 
коптер, докато в „Нагпег 
2020“ става дума за поз- 
натия на всички ни верти- 
кално излитащ изтреби- 
тел в една смесица между 
екшън и симулатор. 
» Тідег Ѕһагк“ е екшън иг- 
ра, в която вие управля- 
вате тежко въоръжено 
превозно средство по во- 
да или във въздуха срещу 
всевъзможни мишени. 
Във Еігѕї-Регѕоп екшън иг- 
рата „КеЬе! Мооп“ вие 
сте в ролята на войник, 
който се бори за незави- 
симостта на лунните коло- 
нии от земята. Подобна 
на ,Зупаїсаїе" е ЗО екшън 
играта „Вефат“ на 
Мігаде, която пъвоначал- 
но щеше да се казва 
Маупет. 


Ініегріау 


Най-сетне всички лю- 
бители на ,Стар Трек" ще 
могат сами да управляват 
кораба Епїѓегргіѕе: „Ѕёаг 
Тгек: Ѕагйееї Асадету“ 
обединява 30 рендерира- 
ни графики с екшън и ле- 
тателни елементи в реал- 
но време. В 27 мисии сре- 
щу клингони и ромулани 


ще трябва да се доберете 
до длъжността Ѕіагїееї 
офицер с помощта на 
Кърк, Чеков и Сулу. В 
„М.А.Х.“ вие сте предво- 
дител на един от общо 
осемте клана, като целта 
ви е от птича перспектива 
да завладявате нови пла- 
нети с една Месһ армия, 
имаща 50 различни бойни 
единици. „Зһаќегеа 
ее!“ (първоначално бе 
обявена като „Ме!а! Нме“) 
изглежда невероятно 
добре и има амбицията 
да детронира кралете в 
жанра „Меспмагпог 2“ и - 
Еапһѕіеде 2“. За разлика 
от конкуренцията, която 
използва векторна графи- 
ка при направата на тере- 
на, в и еграу са решили 
да използват Мохе! графи- 
ка. В стила на комиксите 
е приключението 
„Ѕһааоап“, ориентирано 
към широката публика, 
подобно на своя пред- 
шественик ,Кіпддот ої е 
Ғаг Кеасһеѕ“. А ето и ня- 
кои заглавия на Іпіегріау, 
които са почти готови: 
„Майепмопд“ (стратегия), 
„Митту“ (приключение), 
„Оезсеп ќо Ипдегтоип- 
тап“ (екшън), „В!оой 6 
Мадіс“ (стратегия) и 
„Огадоп Осе“ (страте- 
гия). 


Гедепд 


С помощта на Джош 
Мандел, талантливия ди- 
зайнер на някои хитове 


за біегга като „Ргедду 
Рпагказ“ или „Ѕрасе Опез! 
6“, в Гедепа ще бъде съз- 
дадена играта „Са!- 
Іаһап’ѕ Сгоѕѕііте 
Ѕаіооп“, едно приключе- 
ние от 6 епизода. От 
странната кръчма на Ка- 
лахан ще започнете едно 
пътуване, изпълнено с 
опасности. То ще ви отве- 
де по улиците на Тран- 
силвания, в дъждовната 
гора на Бразилия, а дори 
и на края на Вселената. В 
компилацията „Гпе 10$ 
Адуепигез“ са обедине- 
ни 8 от най-добрите игри 
на Г едепа: „Сотрапіопѕ ої 
Хап!“, „Егіс Пе Опгеаду“, 
„Егедепк РоПп!з Саїемау", 
продължението й „Са!е- 
мау: Нотемопй“, трите 
части на поредицата 
„зреПсазйпа“, както и 
„Тітеаиеѕі“. 


|исаз Аз 


На щанда на | исаз мо- 
жеше да се види една 
ранна Арпа версия на 30 
играта „Јеаі Клан“, коя- 
то е продължение на 
„Оагк Рогсез“. Този път 
Кайл Картан е в търсене 
на собственото си минало 
и трябва дори да стане 
джедай. На очи се набива 
системата, която благода- 
рение на напълно покри- 
тите с текстури векторни 
обекти и „мекото“ прели- 
ване на светлосенките 
можеше да бъде сравне- 
на с тази на Сиаке. Ще 


можете да използвате не 
само лазсрния меч срещу 
своите врагове, но ще 
притежавате и „силата“ на 
джедаите, която ще ви 
помогне дори да се сдо- 
бивате с отдалечени на 
голямо разстояние оръ- 
жия, използвайки телеки- 
неза. „Х-У та уѕ. Тіе 
Еідієег" ще бъде първата 
Заг М/агѕ игра, която ще 
има Ми! р!ауег опция. 
Геймърите ще могат да се 
сражават един срещу 
друг на страната на бун- 
товниците или на импери- 
ята. Някои обекти в игра- 
та вече не са направени с 
Согаца Ѕһааіпа, а са тек- 
стурирани. „Могитег“ ще 
се играе подобно на 
„КеБе! Аѕѕаиі, но е нап- 
равена специално за де- 
ца. „АНегШе“ е симула- 
ция, в която вие ще тряб- 
ва да изграждате посте- 
пенно Рая и Ада на една 
далечна планета и да се 
грижите за разпределени- 
ето на умрелите души. И 
накрая „ОиНамив“ е ново- 
то приключение, което са 
ни подготвили специалис- 
тите от |исаз. Действието 
ще се развива в Дивия 
запад и по сценарий няма 
да се различава от добри- 
те уестърни. „Оийамв“ ще 
съдържа три игри в една: 
едно приключение, една 
екшън игра, в която ще 


гоните престъпници за па- 
ри и един Мийрауег спек- 
такъл (с 2 до 16 играчи), 
в която ще действате от 
така наречената Е!г5!- 
Регвоп перспектива. 


Махіѕ 


За спортния си дебют 
„іт Со!“, Махіѕ са има- 
ли уникалната идея сти- 
кът да се управлява с дви- 
жение на мишката. „Зи 
Сорїег“ пък е едно допъл- 
нение към ,Зіп Сіїу 2000“. 
В „зт Соріег" трябва да 
управлявате един хели- 
коптер, при което в един 
голям град от „Ѕіт Сіќу 
2000" ще трябва да охра- 
нявате метропола и да го- 
ните престьпници, да за- 
карвате с вьртолета ране- 
ни до болницата и при 
нужда да стреляте по те- 
рористи. ,Зіт Соріег' ще 
има два варианта на игра: 
една смесица между ек- 
шьн и симулатор в Сагеег 
бате и стратегия в У5ег 
Су Сате. В Махіѕ рабо- 
тят и върху „Тһе Міпа- 
магр“, една доста нети- 
пична за фирмата игра, 
която ще представлява 
екшън със сценарий за 
извънземни. Не са за под- 
ценяване и новите мени- 
джър игри „ша Рагк“ и 
„Хіт Сисиз“, както и ед- 
на образователна викто- 


рина (Ошг) за видни лич- 
ности, градове и държа- 
ви – „топ Спайепаег“. 


Місгоргоѕе 


След известен застой 
Місгоргоѕе са ни подгот- 
вили отново много изне- 
нади. Като начало нека 
да ви съобщим новината, 
че Зресігит НооБу!е се 
отказват за в бъдеще от 
името на фирмата си и 
преминават към Місго- 
ргоѕе. Бързаме да съоб- 
щим и голямата новина 
за всички почитатели на 
ОЕО - „Х-Сот: Ароса- 
Іур5е" е третата част на 
серията след ,ЧЕО: 
Епету Опкпомп“ и „Х- 
СОМ: Теггог Кот Ше 
Оеер“. Отново става дума 
за инвазия на извънзем- 
ните. Ще трябва да кръс- 
тосвате един град в тър- 
сене на пришълците, като 
и този път задачата ви е 
да спасите човечеството. 
Битките ще бъдат комби- 
нация от действие в реал- 
но време и стандартните 
ходове. „Най-реалистич- 
ната симулация на боен 
самолет на пазара“ обе- 
щават Місгоргоѕе с 
„Еасоп 4.0“, едно напъл- 
но препрограмирано про- 
дължение на легендарна- 
та Е16 класика. Терените, 
покрити елегантно с текс- 


тури, „изпипаната“ инте- 
лигентност на противни- 
ците ви и мисиите, които 
сами се доразвиват в ре- 
ално време, обещават да 
направят всяка нова кам- 
пания от играта уникална. 
„Адепв ої Јиѕіісе“ е ед- 
на смесица между екшън, 
стратегия и приключение 
в стил ,Зупдісаїе". Про- 
дуктът се прави от създа- 
телите на „Маз!ег ої 
Опоп“. В него се залага 
особено много на въз- 
можността за игра в мре- 
жа. Състезателната игра 
на Місгоргоѕе с Шевролет 
Корвет „Меце: Зап 
Егапсізсо Тип в“ е зап- 
ланувана за края на годи- 
ната и прилича на „Тпе 
Меед їог Зреед“. И така, 
вие карате из улиците на 
Сан Франциско, внима- 
вайки за насрещното дви- 
жение, полицията, пеше- 
ходците и светофарите, 
опитвайки се да задмине- 
те останалите компютър- 
ни опоненти. Някои ком- 
пютърни ветерани сигур- 
но още си спомнят за иг- 
рата отпреди седем годи- 
ни „Ше  Сотриїег 


Реоріе", в която, подобно 
на Бог, играчът управля- 
ваше малките човечета в 
една къща. Сега Місго- 
ргозе в „С Шгепз: Васк- 
майег АНаїг5" са разпрос- 
трели тази идея върху ед- 
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но цяло малко градче. 
Вие ще се опитвате да ре- 
шавате възникнали проб- 
леми от гледната точка на 
отделните граждани. Ако 
изоставите жителите на 
собствената им съдба, 
във вашето градче ще 
настъпи пълен хаос. Най- 
смешното нещо са неп- 
редвидимите реакции на 
отделните човечета. По- 
неже играта се очертава 
като голям убиец на сво- 
бодно време, ще ви ин- 
формираме по-подробно 
за нея в някой от следва- 
щите броеве на нашето 
списание. В „1943 - 
Еигореап Ам Маг“, дейс- 
твието, за разлика от 
предшественика й „1942“, 
не се развива над Паси- 
фика. В тази игра става 
дума за въздушната битка 
над Англия. Вие сте член 
на един На Мег Зачай и 
се биете за слава, медали 
и ордени. 


МсгозоН 


Както и повечето про- 
изводители на видеоигри, 
така и милиардерът Бил 
Гейтс иска да се напожи 
на все повече нараства- 
щия пазар на игри за РС. 
Освен „МЗ Епа Е Зипша- 
Гог. (продадени над 1,5 
млн. бройки), досега 
Мсгозой не са създали 
нищо значимо в областта 


м 
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на компютьрните игри. За 
сметка на това на ЕЗ соф- 
туерният гигант обяви це- 
ли 11 заглавия, като за 
сьжаление не бяха пока- 
зани всички от тях. С фу- 
туристичния си щанд, ог- 
лушителния шум и огром- 
ния Мопѕіег ТгисК, който 
се намираше в замьглена 
лазерна светлина, 
Місго5ой се конкурираха с 
най-големите поне по от- 
ношение на шоуто. 
„Оеааіу Те“ е един 30 
подводен екшън, който не 
само че напомня от пръв 
поглед на „зеа-Оиез! иг- 
рите, но и е създаден от 
същия екип от хора. 
„Небепаег“ е 30-Асіїоп- 
Зпоойег с научнофантасти- 
чен сценарий, в който, пи- 
лотирайки един космичес- 
ки кораб, за кой ли път 
ще трябва да спасявате 
света. Играта поддържа 
ОігесіЗО АРІ графика и 
джойстика Ѕіаеміпаег 30 
Рго – разбира се, все 
продукти на Мсгозо!. 
„Тһе Сопаетпеа“ е 
Месһ игра, в която зат- 
ворници се бият за живо- 
та и свободата си един 
срещу друг в едно футу- 
ристично шоу а ла 
„Кипптпа Мап“ („Бягащият 
човек“ с Арнолд Шварце- 
негер). „бех“ е един ти- 
пичен Јитр'п Кип, създа- 
ден е от Сгузіа! Оупатісѕ 


и беше излязъл първона- 
чално за СО-системата за 
видеоигри на Рапазопс - 
ЗРО, от която вече никой 


не се “интересува. 
„Мопѕёег ТгисК Маа- 
пеѕѕ“ е 30 екшън състе- 
зателна игра с толкова 
популярните и обичани в 
щатите Мопѕќег ТгисК-ове. 
Играта ще разполага с 
официален лиценз и с 
гласа на най-популярния 
Мопзіег ТгисК коментатор. 
И спортните натури не са 
подценени от Місгоѕой. 
Фирмата ни е подготвила 
баскетболната симулация 
„МВА ЕиП Соигі Рге55", 
„МЗ Со! 3.0" и ,М5 
боссег“. ,Сіо5е Сотраї" 
пьк е една автентична 
стратегическа игра за 
Втората световна война, 
която ще блесне най-вече 
с особената интелигент- 
ност на компютьрните 
опоненти, които ще симу- 
лират човешки отношения 
във военна ситуация. И за 
финал М5 обявиха подоб- 
ната на „СмШгайоп“ стра- 
тегия „Аде ої Етрігеѕ“, в 
която ще управлявате ед- 
на малка група от ледни- 
ковия период до наши 
времена. 


Міпазсаре/551 


Доказателство за това, 
че вече дори и традицион- 
ните производители на иг- 


рачки се интересуват от 
компютьрния пазар на иг- 
ри, е сьвместната продук- 
ция на датския гигант 
ЕСО с Міпавсаре. 
„Адуеп игез оп ЕСО 
І5іапа" е рендерирано 
приключение за по-мал- 
ките сред пъстрите блок- 
чета на популярния конс- 
труктор. Фрапираща е 
приликата между „ММаг- 
һаттег 40000: Оагк 
Сгиѕайегѕ“ и неотдавна 
излязлата „расе Ниїк 2“: 
четири барети се разхож- 
дат из 30 сгради и сеят 
смърт сред многобройни- 
те редици на извънземни- 
те. Поредният „Генерал“ 
се нарича „зрасе 
Сепегаї" и ще пренесе 
битките по осмоъгълници- 
те в Космоса. Разбира се, 
и тук ни очакват много 
новости. Тази игра, както 
и новата версия на покри- 
тата със слава „Пагк 
бип“ ще могат да се иг- 
раят и чрез Іпіегпеї. По 
подобие на „Магсгай 2“ е 
разработена играта „Маг 
УМіпа". Нейните истински 
създатели са Огеатїогде, 
а нови елементи като нап- 
ример възможността да 
криете вашите военни 
части в къщи, ще помог- 
нат тя да не бъде просто 
бледо копие на стратеги- 
ческия хит на В1П2гага. 
Над 40 супергерои от ко- 


миксите си дават среща в 
„Магме! 2099“, едно наис- 
тина атрактивно екшън 
заглавие. „Міпаѕсаре 
боі“ се отличава от 
средностатистическите 
бози на тази тема с по- 
бъркани игрища и ексцен- 
трични играчи. Дали и ос- 
таналите от спортния от- 
дел на Міпаѕсаре (разби- 
райте футбол, баскетбол 
и бейзбол) ще прескочат 
блатото, все още е под 
въпрос. Големите очаква- 
ния на фирмата са свър- 
зани с брилянтната в гра- 
фично отношение игра от 
Франция „рагк Еагёһ“, 
която е едно екшън прик- 
лючение в стил на „Аопе 
іп Ше Сак“. Фентъзи сце- 
нарият обрисува последи- 
ците след сблъсъка на 
Земята с една комета и 
се очаква да даде начало- 
то на цяла поредица. 
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При Мео хвьрлихме 
един поглед вьрху новото 
им приключение в стил 
|усаз Агіѕ „Тһе Мибабіоп 
ої Ј.В.“: Джони Бъргър е 
едно съвсем нормално 
момче, което бива пре- 
върнато от побъркан учен 
в прасенце. За съжале- 
ние малко след случката 
ученият изчезва и прасен- 
цето Джони се отправя да 
го търси. Отново ще тряб- 


ва да си служите с добре 
познатите ни от приклю- 
ченските игри глаголи, а 
говорът и звуците ще ид- 
ват директно от СО-то. 


Мем Мона Сотри па 


СЕЕ 


Гога Ігопӣѕї и компания 
отново ще се разхождат 
по екраните ви във втора- 
та версия на „Негоез ої 
Мідні в Мадіс“. Тя ще 
предложи на запалените 
стратези нови графики, 
заклинания и чудовища 
на фона на непроменена 
концепция на играта. С 
това „Негоеѕ ої Ман & 
Мадіс 2“ вероятно ще 
постигне успеха на първа- 
та част. Този път Мем 
Мопд Сотри па не са 
забравили и маниаците 
на тема ролеви игри с 
„Май: в Мадіс МІ", която 
ще се появи само след 
някой и друг месец. За 
съжаление все още няма- 
ме достатъчно информа- 
ция какво ще представля- 
ва това дългоочаквано 
продължение. По подобие 
на „Јаддеа АШапсе“ на 
Ѕіг-Тесһ е направена иг- 
рата „Мадез ої Маг“. В 
нея вие ще разполагате с 
50 наемници, които в изо- 
метричната перспектива 
на джунглата ще могат да 
използват 50 оръжия. 
„Мрег“ е един 30 екшън 
в бъдещето, в който има 


40 ЗМОА мисии, през ко- 
ито ще трябва да минете 
с гръм и трясък със своя 
кораб. Трябва да се отбе- 
лежи, че пейзажите на 
планетите, на които се 
биете, изцяло са покрити 
с текстури. Във ,Мірег е 
предвидена опция за игра 
срещу седем други играчи 
в мрежа, по Іпіегпеї или 
чрез модем. Същите тези 
екстри, както и подобрени 
оръжия и по-интелигентни 
сателити, ще намерите в 
най-новата версия на кла- 
сиката „Ѕрасемага Но! 
ІМ", която със сигурност 
ще въодушеви феновете 
си. 


Коуаюдс 


Моуаод!с са създали 
една нова технология за 
рендериране на терени, 
която се казва Мохе! 
Зрасе 2 и с която фирма- 
та много се гордее. Раз- 
бира се, вече се работи 
върху 2 нови продукта, ко- 
ито ще прославят новата 
система: „Сотапспе 3“ 
ще е интересна за всички 
любители на бойните хе- 
ликоптери, докато геймъ- 
рите, които си падат по 
танк симулатори ще се 
зарадват на „Агтогед 
Ғіѕё 2“. Момаоас са обе- 
щали да наблегнат още 
повече върху реализма - 
така например оръжията 


ще се придържат строго 
към истинските прототи- 
пи. 


Осеап 


От разработената от 
ОЮ симулация „ЕЕ 2000" 
Осеап ще предложи на 
пазара на компютърни иг- 
ри два нови варианта. 
Първият се нарича „ЕЕ 
2000: ТАСТСОМ“ и ще 
върви под 005. В него са 
предвидени редактор за 
мисии, опция за мрежа, 
повишен интелект на ком- 
пютъра, изчисления на 
щетите както и по-голям 
арсенал. Вторият е наи- 
менован „Зирег ЕЕ 2000“ 
и е разработен под 
үҮүіпаомѕ 95. В него липс- 
ва само редакторьт за ми- 
сии, но това се компенси- 
ра с анимации между ни- 
вата и една по-бърза, 
плавна и детайлна графи- 
ка по време на полет. Та 
да се върнем на темата за 
игрите по лиценз на фил- 
ми и Осеап. Началото бе 
поставено в средата на 
80-те, но тогава резулта- 
тите си бяха направо пла- 
чевни (относително по-но- 
ви примери са „Смърто- 
носно Оръжие“ и „Робо- 
коп“). Да се надяваме, че 
закупуването на правата 
на „Міѕѕіоп: ІтроѕѕіЫе“ 
(екшън с Том Круз) няма 
да е глътнало всичките 


0 каре ин 
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пари, предвидени по този 
проект, и ще са останали 
достатъчно средства за 
разработката на самата 
игра. Фред Флинтстоун и 
неговите приятели, позна- 
ти ни от популярната и у 
нас анимационна серия, 
се появиха най-сетне и на 
компютърния екран. В 
,»Тпе Наппа-Вагбага 
Сате“ те търсят открад- 
натия звуков архив на 
двамата аниматори 
(всъщност самите УМіїйїат 
Наппа и Јоѕерћһ Вагьага). 
Гласовете на героите в 
това роїпі 8 сіїск приклю- 
чение ще бъдат същите, 
както в телевизионния се- 
риал. 30 екшънът по по- 
добие на ОООМ „Паууп ої 
Оагкпезз“, както и 
„Мрег“ - 30 вертолетен 
екшън, завършват плано- 
вете на Осеап за втората 
половина на тази година. 


Раута!ез Іпіегасіїме 


Тази фирма от Хонг- 
конг представи една изо- 
билна палитра от игри. За 
съжаление повечето от 
тях се намират в твърде 
ранен стадий на развитие, 
така че не разполагаме с 
картини за някои от зап- 
лануваните продукции. 
Канонадата започва с 
космическата стратеги- 
ческа игра 
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„іпіо Ёһе 


Мой“ и продължава със 
състезанието с мотоцик- 
лети по извънградски пис- 
ти „УМХ Каста“, в която 
ще се возите на векторно 
изобразени мотори. За 
началото на 1997 са пред- 
видени анимационното 
приключение „ОПисКтап: 
Тһе Гедепа ої Ше Бай“, 
научнофантастичното ек- 
шън приключение „Меаї 
Рирреїѓѕ“, в което главна- 
та роля е поверена на 
жена, и 30 екшънът „Тһе 
Могіійсаїог“. В послед- 
ния ще срещнете герои, 
познати от „Мшап! Сһго- 
пюез“, които са послужи- 
ли за основа на не една и 
две книги-игри. „Васк- 
Наз“ е хеликоптерна иг- 
ра, която е нещо средно 
между екшъна и симула- 
цията. Нацистите са изоб- 
ретили машина на време- 
то и с нея ще се опитат 
да променят изхода на 
Втората световна война. 
Светът е в опасност и са- 
мо вие с помощта на хе- 
ликоптер, последна дума 
на техниката, ще можете 
да предотвратите катаст- 
рофата. Автомобилните 
състезания също не са 
забравени „Вигпіпо 


Коаа“ е типичен предста- 
вител на този жанр. 


Рѕудпоѕіѕ 


Над 20 000 анимацион- 
ни рисунки ще има 
„Овсмопа 2“ и това ни 
гарантира още едно невъ- 
образимо удоволствие за 
окото сред фантастичния 
и малко побъркан свят на 
Тери Пратчет, познат и у 
нас от няколкото издаде- 
ни романа. За подобава- 
щата атмосфера на игра- 
та ще се грижат актьори- 
озвучители като Ерик 
Идл. „Тһе ҒаПеп“ се на- 
ричат преследваните от 
боговете отхвърлени чле- 
нове от обществото, в то- 
зи случай пазачите на за- 
коните в бъдещето. В та- 
зи стратегическа приклю- 
ченска игра с ЗО графики 
в реално време вие води- 
те битки от типа „хора 
срещу хора“ със средно- 
вековни или футуристични 
оръжия. „ЕТ - Ро5! 
Зеазоп“ е симулация на 
формула 1 със 17 писти, 
всички пилоти от Шума- 
хер до Бергер, с екипи от 
Ферари до Уилямс Рено и 
с коментари „на живо“. 
„Есѕїќаїіса 2“ отново ви 
отвежда в един свят, пъ- 
лен с магия, капани и 
опасности, като обнове- 
ното продължение бе ед- 
на от атракциите на изло- 
жението в Лос Анджелес. 
В „ЗепЧеп!““ действието 


59А 
се развива на една кос- 
мическа станция. Там се 
е появил някакъв мис е- 
риозен вирус. Най-ин е- 
ресното в играта обаче е, 
че 60-те членове на еки- 
пажа са самостоятелно 
действащи индивиди (мо- 
делирани са от 30 поли- 
гони в реално време) и 
дори говорят помежду си, 
когато играчът не е при 
тях – слухове, предателс- 
тва и клюки придават до- 
пълнителен чар на тази 
смесица между ролева 
игра и класическо прик- 
лючение с много загадки. 
„2отЫіеуШе“ предлага 
особен тип забавление: В 
това зловещо екшън 
приключение зомбита, 
мумии и всевъзможни 
други чудовища гонят 
един журналист, който е 
по следите на история с 
ядрени оръжия. „Арпа- 
5іогт" ще ви осигури 
още една порция ЗО ек- 
шън в разтърсваната от 
кризи научнофантастична 
Вселена. Там ще трябва 
да се биете с индивидуал- 
ни, своеволни герои или 
ще можете да се догова- 
ряте с тях. През есента 
ще се появи „с пълна газ“ 
и втората част на 
»Дез5ігисіїоп ОДегбу". Но- 
ви писти, опция за надп- 
ревара по часовник, рабо- 
тилница за поправка на 


автомобила и конструктор 
ще бъдат включени в нея. 
Същите програмисти се 
крият и зад заглавието 
„Мопѕќег Тгиск Кау“. То 
предлага надпревара по 
къси отсечки, състезание 
за потрошаване на коли 
(познати на родния играч 
от многобройните амери- 
кански филми и от „Еи! 
Тпгойе“), както и рали за 
издръжливост. И всичко 
това на фона на напълно 
текстурирана ЗО графика. 
»Міреоиі ХІ“ отново е на 
вьлна коли, но сьвсем не 
е толкова миролюбива 
както горните две игри. 
тя ще има плавна графи- 
ка, както и един внушите- 
лен арсенал от орьжия. В 
„Тһе І5іапа ої Ог. Мо- 
геай" ще имате вьзмож- 


ност чрез пьтуване вьв 
времето (идеята е взета 
от Хьрбьрт Уелс) да се 
разходите из населения с 
чудовища остров на док- 
тор Моро. 30 анимирани- 
те в реално време сьщес- 
тва полухора, полуживот- 
ни, нямат задрьжки в же- 
ланието си да вкусят ва- 
шата топла кръвчица. В 
подобния на ОООМ ек- 
шън от типа „стреляй-по- 
всичко-което-се-движи, - 
„Тепка“, конвертирана 
версия от Ѕопу Ріаузіаїоп 
за РС, ще бьдете напад- 
нати от многобройни про- 


тивници, направени от по- 
лигони. Графиката на 
„Кодпеу Маќемѕ“ се ба- 
зира върху скиците на ед- 
ноименния художник. В 
този ЗПоої еп'Ор с едно 
бъги или самолет ще ми- 
нете през рендерирани 
гори, каньони, както и 
през подземни морски пе- 
щери. 30 приключението 
„ Тһе Сіку ої Гоз СНіїд- 
геп“ вече изглежда тол- 
кова добре, че с увере- 
ност можем да твърдим, 
че то ще е едно от съби- 
тията на 1996. Трудни 
главоблъсканици и сюр- 
реалистични сцени са за- 
пазена марка за инспири- 
раното от Муз! приключе- 
ние „Вие Ісе“. Майстори- 
те по решаването на за- 
гадки ще могат да участ- 


ват в интернационалната 
игра на „Вие |се“ и да 
спечелят немалко ценни 
награди (последното важи 
само за легално закупи- 
лите си я потребители). 
Действието в „Айа- 
пог“ се развива във Все- 
лена, създадена по модел 
на Гръцката митология. 
Там ще премерите сили с 
най-различни чудовища 
като Минотавър, Хидра 
или пък с легендарната 
вкаменяваща Медуза. 
Над 200 сцени, в които 
фоновата графика ще бъ- 
де анимирана и изцяло в 


Е я о АТР 
30, а пък героите в ЗМСА, 
ще ви очакват в началото 
на 1997. 


Зеда 


Гигантът в областта на 
видеоигрите е решил да 
пусне здраво корените си 
и на пазара на компютър- 
ни развлечения. ЅЕСА ве- 
че са разбрали разликата 
между един видео-маниак 
и РС-играч и са наясно, 
че само конвертиране на 
дадена игра от една плат- 
форма на друга просто 
няма да свърши работа. 
Популярни герои като 
„Вид“ или „Ѕопіс“ ще тряб- 
ва да имат различен об- 
лик за РС. Доколко ЗЕСА 
са успели да направят то- 
ва, ще може да прецени- 
те от първите три опита: 
„Сотіх гопе“, както и съв- 
сем наскоро излезлите 
„Миа! Намег“ и „Ѕопіс“. 
„Мища! Сйу РО" е едно 
30 заглавие от ваша пер- 
спектива и типично за за- 
лите с електронни игри, в 
което вие пуцате с мишка 
или Па дип по хиляди 


гангстери, като се старае- 
те да не улучвате взетите 
от тях заложници. Човек 
не може съвсем да под- 
мине и приликата с 
Репдап! на Копаті. С 
„Месіогтап“ пазарът на 
компютърни игри ще се 
обогати с още един |итр 
& гип. Действието на 30 
екшъна „Рапгег Ога- 
дооп“ се развива на Са- 
турн, където ще сте яхна- 
ли летящ дракон на фона 
на една просто супер гра- 
фика. Гениалната „рауёо- 
па ПИЗА“ е едно от най- 
силните за момента със- 
тезания с коли за настоя- 
щата генерация видеоиг- 
ри. Имаме всичките осно- 
вания да смятаме, че и 
версията за РС ще има 
подобаващ успех. Очаква 
се и не по-малко титулу- 
ваното „ЗЕСА Кайу“. 
Трябва обаче да се има 
предвид, че системите за 
видеоигри поддържат спе- 
циални графични чипове, 
нещо, което (все още) не 
може да се каже за всич- 
ки РС-та, така че не очак- 
вайте абсолютно същата 
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реалистична графика. 
„Ваки ВаКи“ е един оча- 
рователен клонинг на по- 
пулярната игра „Тез“. 


Зіегга 


біегга този път се нами- 
раше далеч от големите 
халета на изложението и 
се беше разположила 
удобно в една зала за 
срещи в Сопуепіїоп Сеп- 
їег. Много интересно, но и 
Зега, както и Рай | емеї, 
са разработили свои вер- 
сии за продължението на 
ролевата фентъзи игра 
„Вегауа! А Кгопдог“. И 
докато версията на „хора- 
та от седмо ниво“ се нари- 
ча „Веіигп ќо Кгопдог“, 
Ѕіегга е нарекла своето 
творение „Ве! гауа! іп 
Апіага". Тя ще предложи 
на поклонниците на роле- 
вия жанр подобрени 
ЗМСА графики, по-висока 
интелигентност на вашите 


и ащ 
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противници, напълно пре- 
работена система за ма- 
гии и, разбира се, чисто 
нов сценарий. Това са са- 
мо първите официално 
обявени особености на 
това продължение. Още 
една игра от същия тип е 
„Війһгідһі“. Тя включва 
елементи на стратегия, 
разполага със страхотна 
графика и има практичес- 
ката възможност да пожъ- 
не забележителен успех. 
Отново в грешна посока 
върви вечният Марко То- 
тев в любовта - Лари. В 
седмата част на сагата 
„е!виге Зий Гаггу МП: 
Үапк Негѕ Амау“ рожба- 
та на Ал Лоу отново е 
преследвана от невероят- 
но лошия си късмет. На 
един пътнически кораб 
Лари е заобиколен от 
пищни красавици, но как- 
то винаги все нещо не му 
достига, за да осъществи 
плановете си. Благодаре- 


ние на закупуването на 
производителя на въз- 
душни симулатори - Зиб 
Год!с, сега Ѕіегга разпо- 
лага, наред с Оупатіх, с 
още едно „рамо“ на паза- 
ра в този жанр. Първата 
рожба на новата покупка 
ще бъде миролюбивият 
„Зіегга Рго РіІоЁ“. „І огаѕ 
ої Пе Веаїіт 11“ е поред- 
ното продължение на иг- 
ра на този панаир. Да на- 
помним, че от своя страна 


първата част е взела тази 


идея от ,Саз5іїе5" на 
іпіегріау. Феновете на ин- 
терактивния филм на ужа- 
сите „Рпамазтадопа“ ще 
очакват с интерес негово- 
то продължение, което 
носи кръвожадното име 
„А Ригге ої Незп“. „Кед 
Вагоп П“ е продължение- 
то на известната симула- 
ция на въздушни битки от 
Първата световна война с 
биплани и триплани, в ко- 
ято ще можете, както и в 
първата част, да летите 
със самолета на най-ле- 
гендарния ас на война- 
та - червения барон Ман- 
фред фон Рихтхофен. 
„Ката“ се базира върху 
едноименния научнофан- 
тастичен роман на Артър 
Кларк и Джентри Лий: 
един гигантски космичес- 
ки кораб се е отправил с 
голяма скорост към Земя- 


та. Няколко астронавти са 
изпратени на изследване 
и откриват във вътреш- 
ността един свят, пълен 
със странни машини и не- 
обичайни извънземни. В 
първото напълно рендери- 
рано приключение на 
Зіегга „Шідћћоиѕе“ едно 
малко бебе е отвлечено 
от странно същество. И 
така играчът проследява 
създанието в един пара- 
лелен свят. 


5и-Тесп 


През есента най-сетне 
всички Јаддеа АЇЇапсе фе- 
нове ще могат да играят 
до четирима в мрежа или 
пък двама чрез модем в 
„Оеайу Сатез“. Играта 
няма да е истинска втора 
част, а по-скоро 
МиіїірІауег вариант на 
първата част, в който ще 
има няколко нови войни- 
ци, оръжия и различни те- 
рени. „М№етеѕіѕ: Тһе 
Үігагагу Адуепиге“ е 
ролева игра, която ще се 
разпростре на 4 СО-та и 
ще разполага с множест- 
во видео откъси. 


васы 


ЧЫ 806 


След като по-неопитни- 
те играчи строшиха свои- 
те зъби и клавиатури в 
јитр 8 гип диаманта 
„Каутап“, втората част 


на играта направо ще ги 
довърши. Наследникът 
има екстри като придвиж- 
ване по две хоризонтално 
разположени една зад 
друга равнини, телепорти, 
допълнителни специални 
удари, както и още по-не- 
нормални комбинации от 
клавиши, които със сигур- 
ност ще повишат удовол- 
ствието от играта. „Род“ 
е едно векторно ЗЮ рали 
в реално време с дванай- 
сет писти и ще постави 
нови рекорди за наглост 
по отношение на хардуер- 
ните изисквания. Говори 
се, че „Роа“ ще върви в 
комплект с новия мулти- 
медиен чип ММХ на Іпќеі, 
а на всичко отгоре може 
да се играе единствено на 
Репіит на 120 МН2 или 
по-мощен модел. Иначе 
чрез опцията за игра в 


мрежа с до осем конку- 
ренти „Роа“ обещава да 
бъде доста интересна. 
„Зее! Касег Оеіихе“ е 
конвертираната за РС и 
доразработена версия на 
игра а ла ,Магіо-Кагі", ко- 
ято излезе последната го- 
дина за 16-битовите кон- 
золи Меда Опме. Съвсем 
логично е, че когато 30 
векторната графика е на 
мода, „Ѕігееї Васег 
Оеїшхе" още отсега изг- 
лежда като анахронизъм. 


Мігдіп 


Главният интерес на 
щанда на Мігдіп бе пре- 
дизвикан от вече намира- 
щата се в почти краен 
етап ЗУОА стратегия 
„Соттапа 8 Сопдиег: 
Кед Аеп“. Действието в 
нея се развива във време, 


доста отдалечено от това 
на конфликта за тибе- 
риум. Това е и причината 
да намерите коренно раз- 
лични технологии. 
„Соттапа 8 Сопдиег: 
Кеа Аеп!“ разглежда едно 
фиктивно разкъсване на 
съюзническите войски 
през 40-те години на на- 
шия век по познатата ни 
от Студената война схе- 
ма - руснаците срещу 
всички останали. Новости- 
те в тази игра са: ЗМСА 
графики (най-после!), по- 
вишен интелект на ком- 
пютъра, по-големи тере- 
ни, по-които да се води 


битката, както и нови час- 
ти и сгради. Вече ще 
трябва да включвате в 
тактическите си схеми и 
управляването на въздуш- 
ните и морските сили. 
„МН Ромегріау НосКеу“ 
е разработена по същата 
графична система, както и 
„МНІ 97“ на ЕА Ѕрогіѕ. Иг- 
рачи, моделирани от из- 
цяло текстурирани поли- 
гони се движат по леде- 
ното игрище доста реа- 
листично благодарение 
на новия тоПоп-саршге 
метод. При хокея са 
включени всички амери- 
кански отбори, както и 
националите на традици- 
онно силните в този спорт 
страни. „Ѕсогсһеа Еагіп" 
е един 30 екшън, при 


който вие управлявате из- 
требител, който при нуж- 
да се превръща в танк. 
Естественият ви враг е 
допотопната фауна на 
планетата, по която се 
движите. „ГапЯв ої Гоге 
П“ е едно многоочаквано 
заглавие за всички фено- 
ве на ролевите игри. За- 
бележителната система 
(епдіпе) на играта умело 
съчетава в реално време 
предварително рендери- 
рани анимации с трииз- 
мерната околна среда. За 
да може цялото това въл- 
шебство да се предложи 
и при разделителна спо- 


Е | 


собност 640х400 точки, 
необходимо ще бъде че- 
тирискоростно СО-КОМ 
устройство като минимал- 
но изискване. Ненормал- 
ният учен от кино хита 
„Васк іо Ше Ешиге“ („Зав- 
ръщане в бъдещето“) 
Кристофър Лойд е звезда- 
та в най-скъпата засега 
продукция на Мігдіп. 
„Тоопѕігиск“ е едно ани- 
мирано приключение, в 
което аниматорът Кристо- 
фър Лойд има нещастието 
да попадне в света на 
своите рисунки. В средно- 
вековното екшън приклю- 
чение ,Вімег5 ої Оамп“ 
вие се разхождате из го- 
ри, градове и подземия, 
заобиколен от противни- 
ци, моделирани от ЗЮ по- 
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лигони. Под подвеждащо- 
то име „Маму Мапецмегв“ 
се крие не нещо друго, а 
най-обикновената и поз- 
ната ни от училище игра, 
в която целта е да пото- 
пиш чуждите кораби. Ху- 
бавата графика, анимаци- 
ите, както и опцията за 
игра чрез Іпіегпеї сигурно 
ще осигурят на създате- 
лите й прилична сума в 
банковата сметка. 


Мате Іпіегасіїме 


Авангардната банда от 
програмисти ОЕМО стои 
зад заглавието 
„Адметигез ої Ше Зтап! 
Рамо!“. В това фантастич- 
но рендер приключение 
вие помагате на една му- 
зикална група да се спра- 
ви с мега концерните на 
лошите. „Раі“ е една 
брутална игра в бъдеще- 
то, където на арената 30 
полигонни чудовища се 
стремят към победата. 
„Сгеаїигеѕ“ не е игра, а 
по-скоро симулационна 
програма за развитието 
на изкуствени форми на 
живот. Дигитално ДНК 
позволява на съществата 
да реагират и да се дър- 
жат като истински живот- 
ни. След няколко дни те 
ще могат и да се размно- 
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жават и вие ще можете 
да видите нови форми на 
животинчетата. 

»Егадісаїог" е 30 екшън, 
в който ще можете да 
направлявате всеки един 
от тримата ваши герои 
както от собствена гледна 
точка, така и от една ка- 
мера, поставена зад гър- 
ба на човека ви. Тази иг- 
ра поддържа познатата ви 
от телевизионните прием- 
ници технология „картина 
в картината“. Тя позволя- 
ва да видите дали вашите 
изстрели са били точни. 
Без никакво насилие про- 
тичат събитията в симула- 
цията на летяща катерица 
„зачеег!з“. Там целта ви 
е не само да прелитате от 
дърво на дърво и да събе- 
рете достатъчно количест- 
во орехи, а и да разгада- 
ете древни загадки. В 
„Аѕѕаѕѕіп-2015“ по-прив- 
лекателни са анимациите, 
отколкото самата игра. Тя 
е поредният ОООМ кло- 
нинг, който все още изг- 
лежда доста грубичък. 
Симулация на агент по 
продажби на недвижимо 
имущество е оригинална- 
та игра , Соп5ігисіог". От 
почти нищо вие трябва да 
изградите добре функцио- 
ниращ град. Разбира се, 
на пьтя на вашите амби- 
ции ще се изправят подли 
сьперници, обитаващи кь- 
щи, и нежелаещи да про- 
дават собственици. В 
„МЕС едепаѕ Еоощай 
97“ ще намерите 30 акту- 
ални МЕ! -отбора. Допъл- 
нително кьм тези 1300 иг- 
рачи сьс закупен лиценз 
ще имате вьзможност да 
играете през някоя от 
следните години: 1932, 
1959 и 1968, през всяка 
от които ще ви бьдат 
предложени още 1200 ав- 
тентични  спортисти. 
„Камаде“ е едно рендер 


АНЧапіеап Іпіегасіїме 


Саһ 
Аѕігогоск 
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Ѕһааомѕ омег Кма 


биткаджийска игра а ла 5иее а ег 
стрелба в космоса в стил Аз!его!й5 


научно-фантастично 
приключение 


сърф игра 


ролева игра 


Соге реѕідп 


Ват! Масһіпеһеаа 


Ѕмадтап-{һе Огеатуопа 


Міпіа 
ТотЬ Ваїдег 
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приключение 

екшън приключение 
екшън приключение 
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ЕІуіпо Согрѕ 


Тһе Агі ої Со! 


стратегия 
стратегия 


симулатор (продължение 


на Оамп Раїгої) 
голф симулатор 


СТЕ 


Нага Войед 


МСАА Сһатріопѕһір ВазкКенра!! 


30 екшън с летене 
спортна игра 


Іпіегасіїме Мадіс 


Оезйпу 

А Маггіог 2 
ЇМ1А2 Аргатѕ Тапк 
Е-22 


стратегия, подобна на Сіміїїгабіоп 


самолетен симулатор 
танк симулатор 
самолетен симулатор 


РиШрз Медіа 


Уоуеиг 2 
Оетоп Опмег 
Мінйіві 


приключение, в което вие 
се опитвате да затворите 
портал между световете, 
от който нахлуват извън- 
земни. В стила на Муз! е 
и играта „Тһе Огомпеа 
боа“. На фона на един 
извънземен заговор, за- 
почнал преди около 
50 000 години вие реша- 
вате загадки в рендерира- 


приключенски интерактивен филм 
състезателна екшън игра 


екшън със стрелба 


ни помещения. „Тһе 
Едуріїап Јикебох“ при- 
надлежи на същия жанр. 
Загадките са направени 
по-привлекателни, като 
преди всяка една от тях 
има кратки видео откъси. 
За музика са предвидени 
шлагери от 50-те и 60-те 
години. 


0 


